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Abstract 
The influence of the Discovery Learning model assisted by Quizizz-based learning media on the social 
studies learning outcomes of class V students at MI Al-Abrar, Makassar City. Department of 
Elementary School Teacher Education, Faculty of Teacher Training and Education, Muhammadiyah 
University of Makassar. Supervisor I Idawati, and Supervisor II Rubianto. 
This type of research is True Experimental Design. In this research, a Posttest Only Control Design was 
used. This research was used to compare 2 groups, namely the experimental group that was given 
treatment and the control group that was not given treatment. This research aims to determine the effect 
of the Discovery Learning model assisted by Quizizz-based learning media on the social studies learning 
outcomes of class V students at MI Al-Abrar, Makassar City. The population in this study were all class 
V MI AL-ABRAR students, totaling 90 students. Data collection techniques use tests, observation 
sheets and documentation. The research instrument used learning results tests and observation sheets. 
The results of research in class V of MI Al-Abrar show that the average learning outcomes of students 
achieve completeness as an example of giving a posttest so that there is an influence of the Discovery 
Learning model assisted by Quizizz-based learning media on the social studies learning outcomes of 
students in class V of MI Al-Abrar city. Makassar. 

Keywords: discovery learning, quizizz, learning outcomes. 
 

Abstrak 
Pengaruh model discovery learning berbantuan media pembelajaran berbasis quizizz 

terhadap hasil belajar IPS peserta didik kelas V MI Al-Abrar  kota Makassar. Jurusan 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas 

Muhammadiyah Makassar. Pembimbing I Idawati, dan Pembimbing II Rubianto. 

Jenis penelitian True Eksperimental Design. Dalam penelitian ini menggunakan desain Postest 

Only Kontrol Design. Penelitian ini digunakan untuk membandingkan 2 kelompok yakni 

kelompok eksperimen yang diberikan treatmemt  dan kelompok kontrol yang tidak diberikan 

treatment. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model discovery learning 

berbantuan media pembelajaran berbasis quizizz terhadap hasil belajar IPS peserta didik kelas 

V MI Al-Abrar  kota Makassar. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh peserta didik 

kelas V MI AL-ABRAR berjumlah 90 peserta didik. Teknik Pengumpulan data menggunakan 

tes, lembar observasi dan dokumentasi. Instrumen penelitian menggunakan tes hasil belajar 

dan lembar observasi. 

Hasil penelitian pada kelas V MI Al-Abrar menunjukan bahwa rata-rata hasil belajar peserta 

didik mencapai ketuntasan yang di harapkan dalam pemberian posttest sehingga ada 

pengaruh model discovery learning berbantuan media pembelajaran berbasis quizizz 

terhadap hasil belajar IPS peserta didik kelas V MI Al-Abrar  kota Makassar. 

Kata kunci: discovery learning, quizizz, hasil belajar. 
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Pendahuluan 

Pembelajaran era milenial sekarang sangat berkaitan dengan kemajuan teknologi, 

khususnya pembelajaran di sekolah dasar senantiasa diharapkan dapat menghasilkan 

pembelajaran yang kreatif dan inovatif dalam memanfaatkan perkembangan 

tekonologi. Menurut Aini (2019:1) menyatakan bahwa Pembelajaran di SD dituntut 

pembelajaran yang terintegrasi dengan berbasis pembelajaran yang inovatif, kreatif, dan 

menyenangkan dengan menjadikan pola pembelajaran harus berubah dari 

konvensional kearah pemanfaatan teknologi belajar yang lebih baik. Hal ini dapat 

dilakukan dengan cara pemberian evaluasi pembelajaran. memasuki era industri 4.0 

hampir seluruh bidang memanfaatkan perkembangan teknologi. 

Menurut Ayuningtyas, dkk. (2018:77) menyatakan bahwa guru dapat 

memanfaatkan perkembangan teknologi khususnya dalam membuat alat evaluasi 

sebagai penilaian formatif. sistem penilaian yang baik, akan mendorong guru dalam 

menentukan strategi yang dapat memberikan motivasi peserta didik agar dapat lebih 

giat dalam belajar. Alat evaluasi yang menarik tentunya yang mampu meningkatkan 

minat belajar peserta didik sehingga dapat meningkatkan pula hasil belajarnya, agar 

evaluasi pembelajaran dapat menarik minat belajar peserta didik. akan merespon 

pembelajaran  dengan baik apabila diberikan stimulus yang baik oleh guru. Maka 

diharapkan strategi evaluasi yang dilakukan guru dapat menarik minat peserta didik 

dalam belajar agar meningkatkan hasil belajarnya.  

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di Madrasah Ibtidaiyah Al-Abrar  

Kota Makassar. Beberapa guru sudah menggunakan media pembelajaran  berbasis 

online atau game yang dibuat sendiri sebagai alat bantu mengajar. Namun penggunaan 

media penilaian game quizizz ini tergolong masih rendah. Hal ini dibuktikan melalui 

partisipasi peserta didik dalam evaluasi yang diberikan rendah, ≤ 60% peserta didik 

secara maksimal. Selain itu berdasarkan data dari guru kelas peneliti menemukan 

bahwa dari 90 orang peserta didik kelas V di  MI Al-Abrar  Kota Makassar, Hanya 36 

orang yang memperoleh nilai diatas KKTP dengan  KKTP 75 selebihnya masih berada 

dibawa KKM. 

Berdasarkan data diatas peneliti mengambil kesimpulan bahwa langkah yang 

tepat untuk mengatasi masalah ini adalah melalui Model discovery learning  berbantuan 

quizizz discovery learning merupakan sebuah model pembelajaran yang mengarahkan 

peserta didik untuk aktif dalam pembelajaran menurut Marisya dan sukma ( 2020; 2191)  

menyatakan bahwa dengan menerapkan model pembelajaran discovery learning, 

potensi untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik, peningkatan kemampuan 

berpikir kritis pada peserta didik. dengan berbantuan media pembelajaran berbasis 

quizizz juga dapat membuat peserta didik lebih aktif quizizz memiliki kelebihan sebagai 

media penilaian yang digunakan guru dimana penggunaan quizizz sangat mudah dan 

juga sebagai media penugasan presentasi interaktif yang dapat meningkatkan hasil 

belajar peserta didik di MI Al-Abrar  Kota Makassar. Menurut Nafisa dan Lisnawati, 

(2022:2) menyatakan bahwa Quizizz memiliki jutaan kuis dari berbagai bidang yang 
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dapat diakses oleh guru dan peserta didik. Selain itu, Quizizz memungkinkan peserta 

didik berpartisipasi secara aktif dalam proses belajar. Berdasarkan latar belakang 

penelitian diatas maka dirasa perlu untuk melakukan penelitian dengan judul 

“Pengaruh media pembelajaran berbasis quizizz terhadap hasil belajar IPS peserta didik 

kelas V di  Mi Al-Abrar  kota Makassar”. 

 

Metode Penelitian 

Jenis penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah jenis penelitian eksperimen 

dengan pendekatan kuantitatif metode penelitian ini yang menjawab hipotesis 

penelitian dengan menggunakan data angka dan ilmu pasti. Adapun bentuk penelitian 

eksperimen yang digunakan adalah True Eksperimental Design Metode ini menjelaskan 

hubungan sebab-akibat antara satu variabel dan variabel lainnya, variabel-variabel ini 

disebut sebagai X dan Y, Untuk mengetahui hasil belajar setelah pengunaan quizizz 

apakah ada pengaruh media pembelajaran berbasisi quizizz terhadap hasil belajar IPS 

peserta didik  kelas V MI Al-Abrar  Kota Makassar. Penelitian dilaksanakan di Madrasah 

Ibtidaiyah Al-Abrar  kota Makassar. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh 

peserta didik kelas V MI Al-Abrar  Kecamatan Tamalate Kota Makassar pada tahun 

ajaran 2023/2024  

Penarikan sampel yang digunakan dalam penelitian ini adalah dengan teknik total 

Sampling, total sampling yang dilakukan untuk menarik sampel dari populasi untuk 

menentukan penempatan sampel dalam penelitian dengan cara mengambil keseluruhan  

peserta didik ikut dalam penelitian ini. Sehingga jumlah keseluruhan peserta didik yang 

akan menjadi sampel penelitian.   

Desain penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah Postest Only Kontrol 

Design. Penelitian ini digunakan untuk membandingkan 2 kelompok yakni kelompok 

eksperimen yang diberikan treatmemt  dan kelompok kontrol yang tidak diberikan 

treatment. Variable bebas pada penelitian ini adalah media quizizz, yang diberi simbol 

X. Variable terikat pada penelitian ini adalah hasil belajar yang diberi simbol Y. Validasi 

Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini berupa tes dan observasi. Teknik 

pengumpulan data berupa observasi, tes evaluasi dan dokumentasi. Teknik analisis data 

menggunakan teknik deskriptif dan teknik inferensial dimana teknik analisis statistik 

data menggunakan uji normalitas,uji hipotesis,uji-t dan uji mann whitney. 

 

Hasil Penelitian  

Hasil analisis penelitian ini yang akan  jawab dari rumusan masalah yang 

ditetapkan sebelumnya pada bab I, Penelitian ini bertujuan untuk menyelidiki pengaruh 

model discovery learning berbantuan media pembelajaran berbasis quizizz terhadap hasil 

belajar IPS peserta didik kelas V MI Al-Abrar kota Makassar, Penelitian ini dimulai 

dengan mengunjungi pihak sekolah memberikan surat izin untuk meneliti, melakukan 

observasi dan berdiskusi dengan wali kelas Va dan Vb MI Al-Abrar mengenai model 

discovery learning berbantuan media pembelajaran quizizz. Pengumpulan data dimulai 

dengan menghubungi bagian tata usaha untuk menyerahkan surat izin pengumpulan 

data. Proses pengumpulan data berlangsung selama 5 kali pertemuan. 
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Untuk mengetahui pengaruh model discovery learning berbantuan media pembelajaran 

berbasis quizizz terhadap hasil belajar IPS peserta didik kelas V MI Al-Abrar, dilakukan 

prosedur penelitian ekperimen dan analisis data hasil penelitian menggunakan teknis 

analisis statistik deskriptif dan statistik inferensial hasil dari kedua teknik ini dijelaskan 

sebagai berikut:  

1. Analisis deskriptif  

Analisis deskriptif bertujuan untuk mengambarkan karateristik subjek penelitian  

yang diterapkan treatment dan non treatment analisis ini memuat hasil belajar peserta 

didik yang menggunakan model discovery learning berbantuan media pembelajaran 

berbasis quizizz terhadap hasil belajar IPS dan tidak menggunakan model discovery 

learning berbantuan media pembelajaran berbasis quizizz terhadap hasil belajar IPS. 

Setelah proses belajar mengajar berlangsung baik kelas eksperimen dan kelas kontrol 

diadakan postets yang bertujuan untuk mendapatkan informasi tentang hasil belajar 

peserta didik yang menggunakan model discovery learning berbantuan media 

pembelajaran berbasis quizizz terhadap hasil belajar IPS dan tidak menggunakan model 

discovery learning berbantuan media pembelajaran berbasis quizizz terhadap hasil belajar 

IPS pada materi pembelajaran IPS. 

a) Hasil posttest kelas kontrol berdasarkan data nilai hasil belajar IPS pada kelas Va 

dapat digambarkan mengenai pada tabel 4.1. berikut:   

Tabel 4.1. Nilai statistik hasil belajar IPS peserta didik kelas V a MI Al- Abrar 

Statistik Deskriptif Nilai Statistik kelas Va 

Jumlah Peserta didik 45 

Rentang 50 

Minimum 20 

Maksimum 70 

Rata-rata 53,11 

Std. Deviasi 13,45 

Sumber : Hasil olah data penelitian SPSS 20. 

Berdasarkan tabel 4.1. hasil perhitungan dengan menggunakan SPSS 20 pada 

data kelas kontrol didapatkan jumlah sampel sebanyak 45 orang, rata-ratanya 53,11,  

rentangnya  50, nilai maximumnya 70, nilai minimumnya 20, standar deviasinya 13,45. 

Nilai peserta didik dikelompokkan dalam lima kategori untuk mengetahui 

kategori hasil belajar peserta didik yaitu; sangat tinggi, tinggi, sedang, rendah dan 

sangat rendah. kategori tersebut dijelaskan dalam tabel 4.2 berikut: 

Tabel 4.2. kategori hasil belajar IPS posttest kelas kontrol peserta didik kelas V a MI Al-

Abrar 

No. Skor Frekuensi  Persentase % Kategori 

1. 91-100 0 0 Sangat Tinggi 

2. 81-90 0 0 Tinggi 

3. 71-80 8 17,78 Sedang 

4. 61-69 16 35,56 Rendah 



223 

 

JREP: Jurnal Riset dan Evaluasi Pendidikan e-ISSN: 3047-8952 

Volume 1 – No. 4 (2024)  
 

5. 0-60 21 
46,66 Sangat 

rendah 

Jumlah 45 100  

Sumber: hasil olah data penelitian SPSS 20. 

Berdasarkan tabel 4.2. di atas dapat dijelaskan bahwa tidak ada peserta didik yang 

memperoleh nilai dengan kategori sangat tinggi dan tinggi tidak ada, Peserta didik 

memperoleh nilai dengan kategori sedang 8 orang peserta didik, ada 16 orang 

berkategori rendah dan ada 21 orang peserta didik kategori sangat rendah. Jumlah 

peserta didik yang lulus KKTP yaitu: 

Tabel 4.3.  Frekuensi KKTP Peserta Didik 

NO NILAI FREKUENSI PERSENTASE 

1 >75 0 0% 

2 ≤ 75 45 100% 

Sumber: hasil olah data penelitian peserta didik 

Berdasarkan tabel 4.3. Diketahui bahwa tidak ada peserta didik yang lulus kktp yang 

ditetapkan yaitu 75, sedangkan jumlah peserta didik yang tidak lulus adalah 45 peserta 

didik atau 100% dari total jumlah peserta didik di kelas kontrol.  

b) Hasil posttest kelas ekperimen berdasarkan data nilai hasil belajar IPS pada kelas Vb 

dapat digambarkan mengenai pada tabel 4.4. berikut:   

Tabel 4.4. Nilai statistik hasil belajar IPS peserta didik kelas V b MI Al- Abrar 

Statistik Deskriptif Nilai Statistik Vb 

Jumlah Peserta didik 45 

Rentang 20 

Minimum 80 

Maksimum 100 

Rata-rata 87,56 

Std. Deviasi 7,12 

Sumber: Hasil olah data penelitian SPSS 20. 

Berdasarkan tabel 4.4. Hasil perhitungan dengan menggunakan SPSS 20 pada 

data kelas ekperimen didapatkan jumlah sampel sebanyak 45 orang, rata-ratanya adalah 

87,56 rentangnya 20, nilai maximumnya 100, nilai minimumnya 80, standar deviasinya 

7,12. 

Nilai peserta didik dikelompokkan dalam lima kategori untuk mengetahui 

kategori hasil belajar peserta didik yaitu; sangat tinggi,tinggi,sedang,rendah dan sangat 

rendah. kategori tersebut dijelaskan dalam tabel berikut: 

Tabel 4.5. kategori hasil belajar IPS peserta didik kelas Vb MI Al-Abrar 

No. Skor Frekuensi Persentase % Kategori 

1. 91-100 7 
15,56 Sangat 

Tinggi 

2. 81-90 20 44,44 Tinggi 

3. 71-80 18 40 Sedang 

4. 61-70 0 0 Rendah 
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5. 0-60 0 
0 Sangat 

rendah 

Jumlah 45 100  

Berdasarkan tabel 4.5. diatas jumlah peserta didik yang memiliki kategori sangat 

tinggi pada kelas eksperimen berjumlah 7 orang, kategori tinggi 20 orang, ada peserta 

didik memperoleh nilai dengan kategori sedang 18 orang peserta didik dan tidak ada 

peserta didik memperoleh nilai dengan kategori rendah dan sangat rendah. 

Tabel 4.6. 1 Frekuensi KKTP Peserta Didik 

NO NILAI FREKUENSI PERSENTASE 

1 >75 45 100% 

2 ≤ 75 0 0% 

Sumber: hasil olah data penelitian peserta didik 

Berdasarkan tabel 4.6. Diketahui bahwa semua peserta didik lulus KKTP yang 

ditetapkan yaitu 75 sebanyak 45 peserta didik, sedangkan jumlah peserta didik yang 

tidak lulus 0 atau 0% dari total jumlah peserta didik di kelas eksperimen.  

2. Analisis inferensial  

a) Uji normalitas 

Untuk mengetahui apakah data yang diperoleh dari masing-masing kelas 

berdistribusi normal atau tidak diperlukan uji normalitas. Apabila data berdistribusi 

normal maka data ini dapat diolah menggunakan statistic parametrick yaitu uji t. 

Uji normalitas menggunakan rumus: Kolmogorov T- Smirnov  

 

 

Tabel 4.7. Uji Normalitas Kolmogorov-Smirnov 

Uji Normalitas Kolmogorov-Smirnov 

Sig. 

< 0,01 

Sumber: Hasil olah data penelitian SPSS 20. 

Berdasarkan tabel 4.5. hasil uji normalitas dengan menggunakan SPSS 20 dapat 

diketahui nilai Sig. pada uji Kolmogorov-Smirnov adalah  lebih besar < 0,01. Karena nilai 

Sig. < 0,05 , maka dapat disimpulkan bahwa data penelitian tidak berdistribusi normal. 

b) Uji Hipotesis  

Uji Hipotesis yang digunakan adalah uji Mann Whitney karena data tidak 

berdistribusi normal sehingga tidak dapat digunakan uji-t. Untuk mengetahui adakah 

pengaruh model discovery learning berbantuan  media Pembelajaran berbasis quizizz 

terhadap hasil belajar IPS peserta didik kelas V Madrasah Ibtidaiyah Al-Abrar Kota 

Makassar dilakukanlah uji Mann Whitney menggunakan SPSS 20. 

Tabel 4.8.  Tabel 4.8. Uji Mann Whitney 

Uji Mann Whitney Nilai Uji Mann Whitney 

Asymp Sig (2-tailed) <0,001 

Sumber: Hasil olah data penelitian SPSS 20. 

Berdasarkan tabel 4.6. hasil pengujian di SPSS didapatkan nilai Sig. < 0.01, karena nilai 

Sig. < dari 0,05 maka H0 ditolak dan H1 diterima artinya ada pengaruh model discovery 
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learning berbantuan media Pembelajaran berbasis quizizz terhadap hasil belajar IPS 

peserta didik kelas V MI Al-Abrar Kota Makassar. 

Pembahasan 

Hasil analisis yang telah diuraikan pada bagian sebelumnya menunjukan bahwa 

penggunaan model discovery learning berbantuan  media Pembelajaran berbasis quizizz 

terhadap hasil belajar IPS peserta didik kelas V Madrasah Ibtidaiyah Al-Abrar Kota 

Makassar terdapat ada pengaruh terhadap hasil belajar peserta didik. 

Penelitian ini merupakan jenis penelitian True Eksperimental Design. Dalam 

penelitian ini menggunakan desain Postest Only Kontrol Design. Penelitian ini digunakan 

untuk membandingkan 2 kelompok yakni kelompok eksperimen yang diberikan 

treatmemt  dan kelompok kontrol yang tidak diberikan treatment. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengetahui pengaruh model discovery learning berbantuan media pembelajaran 

berbasis quizizz terhadap hasil belajar IPS peserta didik kelas V MI Al-Abrar  kota 

Makassar. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh peserta didik atau total 

sampling. kelas V MI AL-ABRAR berjumlah 90 peserta didik kelas Va 45 peserta didik 

dan Vb 45 peserta didik. Teknik Pengumpulan data menggunakan tes, lembar observasi 

dan dokumentasi. Instrumen penelitian menggunakan tes hasil belajar dan lembar 

observasi. 

 Berdasarkan hasil penelitian yang dilaksanakan. Terdapat perbedaan hasil 

belajar peserta didik pada kelas V yang diterapkan pembelajaran dengan mengunakan 

model discovery learning berbantuaan media pemebelajaan quizizz dan tidak 

menggunakan model discovery learning berbantuaan media pembelajaan quizizz. Kelas 

Va atau kelas kontrol yang tidak diterapkan model discovery learning memiliki tingkat 

kelulusan KKTP tidak ada peserta didik yang tuntas, sedangkan kelas  Vb atau kelas 

eksperimen yang diterapkan model discovery learning berbantuaan media pemebelajaan 

quizizz semua peserta didik mencapai tingkat kelulusan KKTP. 

 Hasil yang diperoleh pada penelitian ini tentang pengaruh model discovery 

learning terhadap aktivitas dan hasil belajar peserta didik kelas V mata pelajaran IPS di 

MI Al-Abrar, hasil menunjukkan adanya perbedaan yang signifikan antara kelas kontrol 

dan kelas eksperimen. Perbedaan yang signifikan ini menunjukkan adanya pengaruh 

model discovery learning terhadap aktivitas dan hasil belajar peserta didik kelas V mata 

pelajaran IPS di MI Al-Abrar.   

Hasil yang diperoleh pada penelitian ini sejalan dengan penelian yang dilakukan oleh  

Arrahim, dkk 2022. Menyatakan bahwa berdasarkan analisis yang sudah dipaparkan 

mengenai penerapan media pembelajaran quizizz sebagai alat bantu dalam penerapan 

model atau metode pembelajaran terbukti dapat meningkatkan hasil belajar. Hasil 

penelitian yang dilakukan oleh Rani, dkk (2018), PGSD Universitas Negeri Lampung 

pun menunjukkan hal yang sama bahwa model pembelajaran Discovery Learning 

memberikan pengaruh yang positif dan signifikan terhadap hasil belajar peserta didik 

di kelas IVA SD Ismaria Al-Qur’aniyyah Rajabasa tahun ajaran 2017/2018. Penelitian 

yang dilakukan Yolanda dan Meilana (2021) terdapat adanya pengaruh penggunaan 

aplikasi quizizz yang telah digunakan pada proses belajar di SDN 19 Kramat Jati Kota 
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Jakarta Timur penggunaannya peserta didik terpacu untuk memberikan jawaban yang 

benar hal ini membuktikan adanya ketertarikan peserta didik pada pembelajaran. 

 Berdasarkan hasil observasi aktivitas belajar peserta didik ditemukan bahwa 

terjadi perbedaan belajar peserta didik yang dilihat melalui observasi langsung antara  

kelas kontrol dan kelas eksperimen yang cukup signifikan, dimana pada peserta didik 

kelas kontrol cenderung bosan terhadap materi yang dijelaskan dan tidak fokus pada 

pembelajaran serta banyak peserta didik yang tidak aktif dalam proses pembelajaran 

dibandingkan dengan kelas ekperimen yang menggunakan model discovery learning 

lebih bersemangat dan aktif dalam mengikuti proses pembelajaran dibandingkan pada 

kelas yang tidak menggunakan.  

 Dari hasil analisis data statistik deskriptif yang menunjukkan adanya perbedaan 

hasil belajar kelas kontrol dan eksperimen dari serta hasil data statistik inferensial 

dengan uji hipotesis menunjukkan bahwa H0 ditolak dan H1 diterima artinya terdapat 

pengaruh penggunaan model discovery learning berbantuan media pembelajaran 

berbasis quizizz terhadap hasil belajar IPS peserta didik kelas V MI Al-Abrar kota 

makassar. 

 

Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian analisis data dapat disimpulkan bahwa  terdapat 

pengaruh model discovery learning berbantuan quizizz berpengaruh terhadap hasil 

belajar IPS kelas V MI Al-Abrar kota makassar. Berdasarkan hasil penelitian analisis data 

rata- rata hasil belajar IPS peserta didik dikelas V MI AL-ABRAR yang dicapai 

menggunakan model pembelajaran discovery learning berbantuan media quizizz 

meningkat Sehingga rata-rata hasil belajar peserta didik yang dapat mencapai 

ketuntasan yang di harapkan. 
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